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WSTEP
GRATULACJE!

Witamy w §wiecie Maszyna wio$larska RIVER.

Maszyna wio$larska RIVER jest jednym z najpi¢kniejszych i najbardziej wszechstronnych
dostgpnych maszyn wioslarskich. Wiemy to, poniewa] zajmujemy si¢ projektowaniem maszyn
wioS$larskich od ponad dekady. Przez wybdor Maszyna wioslarska RIVER, podjales decyzje

poprawy zdrowia i kondycji oraz dobrego samopoczucia dla siebie i swojej rodziny. Bycie
zdrowym w formie poprawi poziom twojej energii i jako$¢ twojego ]ycia.

Trening uktadu kra]enia jest witalny dla ka]dego wieku i Maszyna wio$larska RIVER.

Maszyna wioslarska RIVER zapewnia bardziej efektywne ¢wiczenia, dajac lepsze rezultaty
1 zachecajac cie aby osiagnac cel fitnessu 1 0siggnac ciato ktore zawsze chciates.

Wszystko co musisz zrobié to spedzi¢ od 15 do 30 minut trzy razy tygodniowo aby zobaczy¢

rezultaty regularnego programu ¢wiczen na Maszyna wio$larska RIVER.

Chcemy abys czerpal same korzysci ze swojego programu ¢wiczen i dlatego rekomendujemy

ci doktadne przeczytanie tej instrukcji obstugi 1 robienie nastgpujacych rzeczy:

4) Zachowaj wartosciowy czas ¢wiczen na dlugi bieg.
6) Cwicz bezpiecznie i bardziej efektywnie.
7 Naucz si¢ prawidlowej techniki.

6) Badz zdolny zdefiniowa¢ cele swojego fitnessu
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WA+NE INFORMACJE - Prosze przeczytaé

Medyczne bezpieczenstwo

Przeczytaj poni]sze instrukcje bezpieczenstwa doktadnie aby zapozna¢ si¢ z Maszyna wio$larska RIVERprzed jego
u]yciem. Przed rozpoczeciem ¢wiczen, skonsultuj si¢ ze swoim lekarzem. On pomo]e ci oceni¢ twoja obecng kondycje
i zaplanuje program ¢wiczen, ktory bedzie najbardziej odpowiedni dla twojego wieku i fizycznej kondycji. Jesli
poczujesz jaki$ bol lub ucisk w klatce, nieregularne bicie serca, skrocony oddech, stabos$¢ lub dziwny dyskomfort
podczas ¢wiczen przerwij je i skonsultuj si¢ z lekarzem. Wymagana jest opieka dorostych przez caly czas kiedy dzieci
znajduja si¢ w pobliJu Maszyna wioslarska RIVER. Dzieci bez opieki powinny by¢ trzymane z daleka od urzadzenia.
Trzymaj palce, luzne ubrania i wtosy z daleka od ruchomych czesci. Przed ka]dymi ¢wiczeniami na Maszyna
wioslarska RIVER, radzimy zapoznaé si¢ z Srodkami ostro]nosci.

Cate wyposa]enie powinno by¢ sprawdzone. Jesli znajdziesz jakies zniszczenie lub brak jakiej$ czgsci PRZERWIJ
natychmiast u]ywanie Maszyna wios$larska RIVER. Zamien brakujace cze¢sci natychmiast i/lub trzymaj wyposaJenie
poza u]yciem do czasu naprawy. Dla naprawy — przejrzyj Ogolne Informacje na tej stronie. Opieka powinna by¢
podjeta kiedy wilaczasz i wylaczasz swoj Maszyna wioslarska RIVER. Poda]aj za instrukcjami na str 4.

No$ wygodne, lekkie, dobrze wentylowane ubrania. Upewnij sie, ]e twoje buty pasuja ci dobrze i zapewniaja
zewnetrzng i boczng stabilnos¢, aby zapobiec zranieniom kostki i kolana. Bardzo wa]ne jest abys si¢ nie odwodnit.
Twdj organizm potrzebuje wody, ktora tracisz podczas ¢wiczen.

Nie zapomnij rozgrzac si¢ i ochtodzi¢. To jest wa]ne aby zapobiec zranieniom.



U]ywaj jedynie akcesorii rekomendowanych przez producenta. NIE PROBUJ modyfikowa¢ lub zmienia¢ Maszyna
wioslarska RIVER to moJe spowodowac zranienia.

Opieka i utrzymanie

Twoj Maszyna wios$larska RIVER]est zrobiony z najwy]szej jakosci materiatow, ale dalej wa]ne jest aby$ opiekowat
si¢ swoim Maszyna wio$larska RIVER.

Twoj Maszyna wioslarska RIVER przeznaczony jest jedynie do u]ytku wewnatrz pomieszczen NIE powinien by¢
u]ywany lub przechowywany w wilgotnych pomieszczeniach. Wytrzyj caty pot ze swojego Maszyna wio$larska
RIVER po ka]dym u]yciu.

Dla bezpieczenstwa, sprawdz swoj Maszyna wioslarska RIVER. Sprawdzaj go regularnie i czy$¢ codziennie. Kiedy
jest ulywany w domowym $rodowisku sprawdzaj go i czy$¢ przed ka]dym u]yciem.

Czesci najbardziej podatne na zuVycie

WALKI SIEDZENIA — ALUMINIOWY SLUPEK [cze$¢#001,118]

Te czesci tatwo si¢ niszcza przez kurz i brud i powinny by¢ czyszczone regularnie. WALKI SIEDZENIA [118] sa
ukryte wiec wszystko co moJesz zrobié to czysci¢ ALUMINIOWY SLUPEK [001]. Ulywaj wilgotnej Scierki do
wycierania gory SLUPKA ALUMINIOWEGO [001]. Zwro¢ szczegdlng uwage za zewngetrzne krawedzie. Sprawdz
1 usun wszystkie czarne plamki.

PAS [cze$¢#709]

PAS [709] jest zrobiony z wysokiej jakosci wtokien nylonowych jest bardzo mocny, praktycznie nie mo]liwy do
zerwania. Ale mimo to, nadal wa]ne jest jego sprawdzanie [709]. Sprawdzaj nacigcia i wystrzepienia, ktére moga
ostabi¢ jego integralnos¢. Tak]e sprawdzaj szwy na koncach uchwytow. Jesli znajdziesz ktores z tych objawow
przerwij ulywanie sprzetu natychmiast i skontaktuj si¢ ze swoim dealer'em.

PAS [709].
MontaV PODPORKI NA STOPE [cze$é#014,126,127,128,300,306,710]

PODPORKA NA STOPE ma duJo ruchomych czeici. Walne jest aby czesci te byty w dobrej kondycji caty czas.
Sprawdz czy PASKI KLAMRY dobrze podtrzymujg STOPE. Sprawdz PODPORKE PIETY [126] czy samo
zamykajacy system pracuje poprawnie. Upewnij si¢ czy wszystkie Zasuwy sg dokrecone. Jesli znajdziesz jakies§
defekty przerwij ulywanie natychmiast i skontaktuj si¢ ze swoim dealer'em.

WSZYSTKIE PRZYMOCOWANIA [Nakretki, Zasuwy, Sruby]]

DuJo tych czgscei jest przymocowywane przez klienta i powinny by¢ sprawdzane regularnie. Upewnij sig, Je wszystkie
Nakretki, Zasuwy, Sruby sa dobrze dokrgcone.

Ogdolne Informacje

Maszyna wio$larska RIVER jest zaprojektowany dla lekkiego u]ytku i nie powinien by¢ u]ywany do celow
terapeutycznych lub medycznych. Maksymalne obcig]enie to 150kg.

Maszyna wio$larska RIVER zostat przetestowany i posiada certyfikaty EN 957-1/A1 i EN 957-9,
Klasy S.A.
System hamulcowy jest Zale]ny od Predkosci. S

W nieprawdopodobnych przypadkach kiedy twoj Maszyna wioslarska RIVER potrzebuje serwisu, naprawy lub czego$
brakuje lub jest zepsute skontaktuj si¢ ze swoim dealer'em najszybciej jak to mo]liwe. On powinien by¢ zdolny do



natychmiastowej pomocy ci we wszystkich problemach jakie masz. Jesli z jakiego$ powodu nie jeste$
usatysfakcjonowany poziomem obshugi nie zadowolony ze wspodtpracy, wtedy moJesz skontaktowac si¢ z bezposrednio
z producentem :

inSPORT ine PL, ul. Kantorowicka 400, 31-763 KRAKOW, Polska

Walne jest aby$ zachowal paragon zakupu !

Mol]esz zosta¢ poproszony o przedstawienie go dla sprawdzenia autentycznosci twojej gwarancji.
Okres gwarancji jest zapewniany przez twojego dealer'a.

NIE probuj modyfikowa¢ Maszyna wioslarska RIVER, poniewa] to mo]e uniewa]ni¢ twoja gwarancje.

Kontynuuj czytanie instrukeji i wszystkich instrukcji bezpieczenstwa aby zapoznaé si¢ z Maszyna wio$larska
RIVER przed u]yciem.

Nie przeczytanie poniVszych instrukcji bezpieczenstwa moVe spowodowaé powaVne zranienie.

Maszyna wioslarska RIVER - OPIS CZESCI

5) MAGNETYCZNY SYSTEM OPORU KONTROLOWANY POWIETRZEM
6) PODPORKI NA STOPY Z WSPARCIEM NA PIETY

7) SUW DLA WSZYSTKICH LUDZI REGULOWANA WENTYLACJA
8) ULEPSZONE ERGONOMICZNIE ZAPROJEKTOWANE UCHWYTY

9) MOCNA RAMA
10) TUV NIEMIECKI ULEPSZENIA UCHWYT

11) 15 PROGRAMOW KOMPUTERA
12) REGULOWANA WENTYLACJA
13) SKLADANY DO PRZECHOWYWANIA



KOMPUT RAMIE

REGULOWANA

UCHWY

SIEDZE

PRZEDNI

ALUMINIOWA

KONCOWKA

KOLA

PODSTAWKA

PODWOZIE

\

TYLNY
STABILIZA WSPARCIE

TOR

KONCOWKA

USTAWIENIE Maszyna wioslarska RIVER

Rozkladanie

WADEN: Oczy$¢ powierzchnie do ¢wiczen 1 x 2.5 metra przed ustawieniem swojego Maszyna wioslarska
RIVER. Upewnij si¢, ]e podtoga jest solidna i ptaska.

Dwie osoby sa wymagane do rozto]enia Maszyna wio$larska RIVER. Jedna z nich aby przytrzymac
ALUMINIOWY SLUPEK [001] podczas gdy druga uwalnia GALKE KLAMRY|[125]

1) Maszyna wioslarska RIVER w roztoDonej pozycji, przekre¢ KLAMRE GALKI [125] przeciwnie do
ruchu wskazowek zegara 5-7 razy.

2) Jedna osoba trzyma ALUMINIOWA RURE [001] druga ciggnie KLAMRE GALKI [125]
rozluzniajqc zamkniecie bezpieczenstwa pozwalajgc ALUMINIOWEJ RURCE [001] leDec¢ ptasko.

3) Maszyna wio$larska RIVER w plaskiej pozycji, przekre¢ KLAMRE GAEKI [125] zgodnie z
ruchem wskazowek zegara dokreé mocno.

OSTRZEDENIE: Podczas rozktadania i sktadania Maszyna wio$larska RIVER aby unikng¢ powa]nych
zranien trzymaj palce i r¢ce z daleka od punktow zawiasowych.




Bezpieczenstwo

Bezpieczenstwo to prosta procedura. Tylko uwa]aj aby SIEDZENIE [119] zawsze byto pod toba kiedy na
nie siadasz.

1) SiedZ okrakiem na ALUMINIOWEJ RURZE [001].
2) Poprawng pozycja SIEDZENIA [119] pod tobg.

3) UsiadZ zwracajac uwagg czy SIEDZENIE [119] nie przemieszcza sig.

Wsparcie stopy

Jest 10 wspar¢ stopy jasno ponumerowanych. Przed rozpoczgciem ¢wiczen przesun
USTAWIENIE STPY [126] do pozycji nr 1.

6) Naci$nij na DZWIGNIE aby zwolni¢ mechanizm zamykajacy.
7) Wsun PODPARCIE STPOY [126} w pozycje numer 1
8) Zwolnij DCWIGNIE aby zablokowa¢ mechanizm blokujacy.



USTAWIENIE PASKOW STOPY

Prawidtowa pozycja PASKOW [710] jest w szerz stopy poni]ej palcow. Upewnij sie, Je jest ona
mocno przymocowana.

£

5) Zapomocg PODPARCIA STOPY [126] ustawionego w pozycji 1, wsun stope pod PASKI
[710]

6) Prawidlowa pozycja PASKOW [710] jest w szerz stopy poni]ej palcow.

7) Pociagnij paski mocno tak jak pokazano na rysunku powy]e;j.

USTAWIENIE WSPARCIA PIETY

PODPARCIE STOPY [126] ma spr¢]ynowy system zamykajacy dla tatwego ustawienia. Po prostu
pociagnij ja do géry na swoja stope, aby naciggna¢ linke. Zapamigtaj numer pozycji najlepiej
pasujacy do twojej stopy.

VA




1. Ze stopg mocno wspartg przez PASKI [710] po prostu pociggnij PODPARCIE
STOPY [126] na pigte aby naciggnaé pasek tak jak pokazano na rysunku.
2. Zapamigtaj numer pozycji najlepiej pasujacy do twojej stopy.

USTAWIENIA KATA KOMPUTERA

Komputer [714] i rami¢ komputera [015] sa zaprojektowane aby rotowa¢ dajac ci
catkowita mo]liwos¢ ustawien komputera pod ka]dym katem i na ka]dej wysokosci.

UWAGA: dla bezpieczenstwa unikaj dotykania komputera przez paski podczas ¢wiczen.




5) Przytrzymaj komputer obiema rekami jak pokazano na rysunku powy]ej. Przekre¢ komputer
na poJadang wysokos¢. UWAGA: dla bezpieczenstwa unikaj dotykania komputera przez

paski podczas ¢wiczen.

SiadZ okrakiem na ALUMINIOWEJ RURCE. [001]

USTAWIENIA WNTYLACJI

Koto zamachowe R100APM Premier Rower generuje podmuch powietrza, ktory moDe by¢
ukierunkowany przez ustawienie otworow wentylacyjnych. Przekre¢ GALKE otworow
wentylacyjnych aby ustawi¢ kierunek podmuchu powietrza. Aby zatrzymac podmuch
powietrza przekrec catkowicie do dotu.

6) Przekre¢ GALKE otworow wentylacyjnych aby ustawié kierunek podmuchu powietrza.
7) Aby zatrzymaé podmuch powietrza przekreé catkowicie do dotu.

UCHWYT

Kiedy zakonczysz swoje ¢wiczenia pamietaj aby przechowacé Uchwyt we wsporniku [108].



7) Kiedy zakonczysz swoje ¢wiczenia pamigtaj aby przechowaé Uchwyt we wsporniku
[108], jak pokazano na rysunku powyDe;j.

UWALNIANIE STOPY

Uwalnianie stopy z paskow jest latwe dzigki szybkiemu uchwytowi.




7. Podnies uchwyt klamry paska, tak jak pokazano na rysunku poniDej.

SKtEADANIE
Sktadanie Maszyna wioslarska RIVER jest odwrotnoscig procesu rozktadania.

OSTRZE+ENIE: Podczas rozktadania i sktadania Maszyna wioslarska RIVER aby unikng¢
powaDnych zranien trzymaj palce i rece z daleka od punktow zawiasowych.




1) Maszyna wioslarska RIVER W roztoDonej pozycji, przekre¢ KLAMRE GALKI [125] przeciwnie do
ruchu wskazowek zegara 5-7 razy.

2) Jedna osoba trzyma ALUMINIOWA RURE [001] druga ciggnie KLAMRE GALKI [125]
rozluzniajgc zamkniecie bezpieczenstwa pozwalajgc ALUMINIOWEJ RURCE [001] leDe¢ ptasko.

7y Maszyna wioslarska RIVER w pflaskiej pozycji, przekre¢ KLAMRE GALKI [125] zgodnie z
ruchem wskazowek zegara dokre¢ mocno.

TRANSPORT | PRZECHOWANIE

RI100APM Premier Rower posiada KOEA TRANSPORTOWE sprawiajgc przemieszczanie
urzqdzenia tatwym dla jednej osoby. R100APM Premier Rower to duDe urzqdzeni
wioslarskie waDgce okoto 44 kg, wiec moDesz potrzebowac¢ pomocy w przemieszczaniu go w
zaleDnosci od swojej wielkosci i sity.

[l Ustaw sie jak na rysunku powyDej. Trzymaj maszyneg obiema rekami. UDywajgc
cigDaru swojego ciata Powoli przechyl urzqdzenie do przodu w tym samym czasie
przesun urzqdzenie do przodu aby wesprze¢ wage.

[J Balansowanie maszynq jest tatwe dzigki specjalnym oponom soft PVC chronigcych
twojg podtoge i dywan.
01 Kiedy opierasz urzqdzenie podgDaj za odwrotnoscig kroku 1. Jak na rysunku.

DOSIEGANIE

BEAD



Kiedy ciato rozcigga sie zbytnio do przodu. Golenie mogq ming¢ wertykalnie. Glowa i
ramiona majq sktonnos¢ do opuszczania sie do stop. Cialo jest w stabej pozycji do wysitku.

ROZWIAZANIE

Kolana ustawione sq wertykalnie. Ciato przylega do nog. Ramiona sq catkowicie wyprostowane
i zrelaksowane. W tej pozycji powinienes czuc sie komfortowo.

WIOSEOWANIE Z NACIAGNIETYMI RAMIONAMI
BEAD

UDytkownik rozpoczyna pocigganie przez ciggniecie ramionami a nie odpychanie nogami.



ROZWIAZANIE

UDytkownik zaczyna pocigganie przez pchanie nogami i usztywnianie plecow przez
catkowite wyprostowanie ramion i zrelaksowanie.

NACIAGNIETE NADGARSTKI
BEAD

UDytkownik nacigga nadgarstki przez caly czas naciggania.




ROZWIAZANIE

Zawsze wiostuj plasko nadgarstkami przez cate pocigganie.

PCHANIE CIA£LA NA UCHWYT

BEAD

Na poczgtku uDytkownik zaczyna ciggngc uchwyt do cial, pchajqgc siebie na niego.

ROZWIAZANIE



Na poczgtku uDytkownik nachyla si¢ odrobine do tytu, trzyma nogi w dole i ciggnie uchwyt do
ciata uDywajgc uDywajqc gornej czesci ciata jako solidnej platformy.

LATAJACE LOKCIE

BEAD
Lokcie uDytkownika odstajq od ciala na koncu i uchwyt jest na poziomie klatki piersiowej.

ROZWIAZANIE

Pociggnij uchwyt do ciata. Nadgarstki sq ptasko, a tokcie przylegajq blisko ciata. Lokcie
sq sciggniete do ciala podczas gdy uchwyt jest nisko blisko talii.

BLOKOWANIE KOLAN
BEAD

Pod koniec pociggania uDytkownik blokuje kolana, prostujgc nogi.



ROZWIAZANIE

Zawsze trzymaj kolana odrobing zgiete w pozycji catkowicie wyprostowanej, nie blokuj kolan.

INSTRUKCJE DO KOMPUTERA

OPIS FUNKCJI

Maszyna wio$larska RIVER posiada dwa komputery do wyboru

KOMPUTER PODSWIETLANY

Biaty tekst z niebieskim podswietleniem. Ten komputer utywa dotgczonego adaptora i nie dziata z bateriami.
STANDARDOWY KOMPUTER

Czarny tekst z zielonym ttem bez podswietlania.

Ten komputer dziata z bateriami lub z adaptorem. Adaptor lub 4 bateria zostang dotgczone w zaletnosci od
preferencji dealer'a.



ADAPTOR

Kiedy twoj Maszyna wioslarska RIVER jest catkowicie zamontowany 1 prawidtowo ustawiony
wtedy wto] wtyczke adaptora do gniazdka jak pokazano na rysunku poni]ej.

Baterie
Zdejmij pokrywe baterii jak pokazano na rysunku i zainstaluj 4 baterie R14UG * SUM2 * SIZE"C" * 1.5V baterie.
Zatét pokrywe i upewnij sie, te jest dokrecona.

Aby zapobiec zniszczeniu komputera zalecamy zmiane baterii co 6 miesiecy. Nie
mieszaj baterii nowych i zutytych, nie mieszaj rétnych marek baterii.

OSTRZEYENIE: jesli planujesz przechowywac swoje urzgdzenie przez dtutszy czas
zalecamy ci wyjecie baterii aby nie zepsu¢ komputera.

Kiedy wyswietli sie znak LOW BATTERY naledJy zmienic¢ baterie na nowe.

WtACZANIE: Urzagdzenie wigczy sie automatycznie, kiedy zacznie by¢ utywane, lub kiedy
zostanie nacisniety jakis przycisk .

WYLACZANIE: Urzadzenie wytgczy sie automatycznie kiedy nie bedzie utywane. Po 4
minutach tylko wyswietlacz LCD wytgczy sie. Po 10 minutach komputer wytgczy sie
catkowicie.

WYSWIETLACZ LCD: Kiedy wy$wietlacz jest nie czytelny lub jesli tylko czesciowo
wyswietla dane, wznéw komputer. Odtgcz prad na okoto 15 sekund przez wyjecie
baterii lub odtgczenie adaptora.

KLUCZOWE FUNKCJE



Komputer posiada 4 klawisze i jedng tarcze . Katdy klawisz wskazuje na swojg funkcje.
Wocisnij klawisz z odpowiednig sita. Nie uderzaj w nie poniewat to mote spowodowac ich
zniszczenie.

Tarcza WYBORU: Przekrecaj tarcze w prawo i w lewo aby przewing¢ dostepne funkcje.
Tarcza pracuje najlepiej kiedy przekrecana jest powoli.

Klawisz ENTER: Nacisnij przycisk ENTER aby potwierdzi¢ swéj wybér.

Przycisk START/STOP: Nacisnij przycisk START/STOP aby rozpocza¢ program ¢wiczen,
ktory wybrates. Nacisnij go ponownie aby przerwac program. Kiedy twoj program jest
zatrzymany wszystkie informacje zostang zachowane przez 10 minut. Po 4 minutach tylko
wyswietlacz LCD wylgczy sie, a twoje dane zostang zachowane przez dodatkowe 6 minut.
Nacisnij przycisk START/STOP aby wznowi¢ swoj program. Ta informacja jest przydatna
kiedy ktos ci przeszkadza podczas ¢wiczen i pozwala powroci¢ do ¢wiczen bez potrzeby
ponownego programowania komputera.

Przycisk USER Nacisnij przycisk USER aby wybrac¢ jednego z 4 utytkownikoéw i aby
wprowadzi¢ dane utytkownika (tj. wzrost, wage, wiek i pte¢)

Przycisk RECOVERY Nacisnij ten przycisk aby wtgczy¢ program RECOVERY
ktory automatycznie okresli poziom twojej kondycji.

PO PROSTU ZACZNIJ WIOSLOWAC

zacznij po prostu wiostowa¢ a komputer automatycznie sie wigczy i przejdzie do programu
recznego .

WYBOR PROGRAMU
Jest 15 dostepnych programéw i 3 drogi ich wyboru.
PROGRAM MENU

Kiedy komputer jest wigczony w trybie stop, rotuj tarczg aby przewingé 11 programow
motliwych do wyboru.

USER PROFILES Nacisnij przycisk USER. Wybierz jednego z 4 utytkownikow przez
rotacje tarczg. Nacisnij przycisk ENTER aby potwierdzi¢ wybor. Nacisnij przycisk
START. Wybierz profil utytkownika przez rotacje tarcza.

PROGRAM RECOVERY nacisnij przycisk RECOVERY aby aktywowaé
program RECOVERY ktéry automatycznie okresli poziom twojej kondyciji.

P1- PROGRAM MANUAL

Manual Program jest prostym programem ktéry ma ptaski profil i jest zaprogramowany
na poziomi 6 oporu.

1) Kiedy komputer jest wtgczony w trybie stop, rotuj tarczg i wybierz Manual Program.



NB Aby szybko rozpocza¢ nacisnij przycisk start i komputer zacznie liczy¢ od 0 w gore.

2) Aby zatwierdzi¢ wybrane wartosci nie przyciskaj przycisku start, zamiast
niego przycisnij ENTER.

3) Wybierz swoje wartosci przez rotowanie tarczg nastepnie nacisnij przycisk ENTER aby
potwierdzi¢ wybor. Jesli chcesz zmieni¢ wartosci jut wprowadzone trzymaj wcisniety
przycisk ENTER dopodki wrécisz do danych ktére chcesz zmienic.

4) Kiedy jut wprowadzisz wszystkie dane nacisnij przycisk START i rozpocznij cwiczenia.
UWAGA: Podczas ¢wiczen motesz ustawiC poziom oporu przez rotacje tarcza.

P2~P3 Preset Profile Programs

Sg dwa zaprogramowane profile programow do wyboru, jak pokazano na rysunku ponitej.

Komputer automatycznie ustawi poziom oporu zgodnie z profilem, ktéry wybrates$.
Podczas ¢wiczen motesz ustawi¢ poziom oporu przez rotowanie tarcza.

1) Kiedy komputer jest wtgczony w trybie stop, rotuj tarczg i przewin do
programu nachylenie i woda.

NBTAby szybko rozpoczg¢ nacisnij przycisk start i komputer zacznie liczy¢ od 0 w gore.

2) Aby zatwierdzi¢ wybrane wartosci nie przyciskaj przycisku start, zamiast
niego przycisnij ENTER.

3) Wybierz swoje wartosci przez rotowanie tarczg nastepnie nacisnij przycisk ENTER aby
potwierdzi¢ wybor. Jesli chcesz zmieni¢ wartosci jut wprowadzone trzymaj wcisniety
przycisk ENTER dopdki wrécisz do danych ktére chcesz zmienic.

4) Kiedy jut wprowadzisz wszystkie dane nacisnij przycisk START i rozpocznij ¢wiczenia.
UWAGA: Sg 4 dodatkowe profile programéw dostepne bezposrednio w profilu P7

P4 - Pacer Program

To jest najbardziej popularny program ze wszystkich programéw wioslarskich. Pacer
Program pozwala ci wiostowaé poza szybka fodzig aby pomoéc zwiekszy¢ szybkosé. Lub
dla bardziej energicznych ¢wiczen mie¢ wyscig przeciw szybkiej todzi.

1) Kiedy komputer jest wtgczony w trybie stop, rotuj tarczg i przewin do

Pacer Program. Nacisnij ENTER aby potwierdzi¢ swoj wybér.

NB Aby szybko rozpoczagé nacisnij przycisk start i komputer zacznie od dystansu
5000 meterow i czasu 30 minut.

2Aby zatwierdzi¢ wybrane warto$ci nie przyciskaj przycisku start, zamiast niego przycisnij
ENTER.



3) Wybierz swoje wartosci przez rotowanie tarczg nastepnie nacisnij przycisk ENTER aby
potwierdzi¢ wybor.

4) Wybierz swdj czas przez rotacje tarczg. Nacisnij ENTER aby potwierdzi¢ swéj wybor.
Jesli chcesz zmieni¢ wartosci jut wprowadzone trzymaj wcisniety przycisk ENTER dopoki
wrocisz do danych ktére chcesz zmienic.

5) Kiedy jut wprowadzisz wszystkie dane nacisnij przycisk START i rozpocznij ¢wiczenia.

UWAGA: Tradycyjnie Pacer Program ma zaprogramowany poziom oporu, ale jesl
chcesz go zwiekszy¢é motesz go ustawic rotujgc tarcza.

P5~P6 Intervals Programs

Sg dwa Interval Programs, przedziaty dystansow i przedziaty czaséw. Jedyna rétnica
miedzy nimi jest sposob w jaki wybierasz swoj przedziat. W programie przedziatu dystansu
wybierasz dystans. W przedziale czasu wybierasz czas. Sg wspaniate programy
zaprojektowane dla krotkiego intensywnego wiostowania po ktorym nastepuje krotki
odpoczynek a potem powtorka. Wybierz swoj przedziat, nastepnie wybierz swoj czas
odpoczynku. Jesli przedziaty sg niewystarczajgce wtedy tylko nacisnij przycisk start aby
powtorzy¢ program.

1) Kiedy komputer jest wtgczony w trybie stop, rotuj tarczg i przewin do
programu dystansu lub czasu. Nacisnij przycisk ENTER aby potwierdzi¢ wybor.

NB Aby szybko rozpoczg¢ nacisnij przycisk start, a komputer rozpocznie od dystansu 100
metrow, czasu 1:00 minuty, czasu odpoczynku 30 sekund i 10 catkowitych przedziatow.

2) Aby wprodzadzi¢ docelowe wartosci nie przyciskaj przycisku start, zamiast
niego przycisnij ENTER.

3) Whierz dystans i czas C¢wiczeh przez rotowanie tarczg nastepnie nacisnij
przycisk ENTER aby potwierdzi¢ wybodr.

4) Wybierz czas odpoczynku przez rotowanie tarczg nastepnie nacisnij przycisk ENTER
aby potwierdzi¢ wybor.

5) Wybierz catkowite przedziaty przez rotowanie tarczg nastepnie nacisnij przycisk
ENTER aby potwierdzi¢ wybdr. Jesli chcesz zmieni¢ wartosci jut wprowadzone trzymaj
wcisniety przycisk ENTER dopoki wrécisz do danych ktére chcesz zmienic.

6)Kiedy jut wprowadzisz wszystkie dane nacisnij przycisk START i rozpocznij ¢wiczenia.

P7 - User Profiles Programs

Sg 4 . Sg zaprojektowane przez utytkownika. Komputer mote przechowywac jeden profil na
utytkownika, a jest motliwos$¢ wyboru jednego z 4 utytkownikéw. Te 4 User Profiles
Programs sg bardzo przydatne poniewat pozwalajg Ci zaprojektowac profil zgodny z twoimi
upodobaniami dajgc Ci bezgraniczng motliwos¢ ¢wiczen, ktore pomogg C utrzymac
motywacje. Komputer automatycznie dostosuje poziom oporu zgodny do profilu



zaprojektowanego przez utytkownika. Podczas ¢wiczen motesz ustawi¢ opor przez
rotacje Tarczg Wyboru

1) Kiedy komputer jest witgczony w trybie stop, rotuj tarczg i przewin do user profiles
program.

NB Aby szybko rozpoczg¢ nacisnij przycisk start | computer zacznie odlicza¢ od 0 wzwyt.

2) Aby wprowadzi¢ docelowe wartosci lub zmodyfikowa¢ profil nie przyciskaj
przycisku start, zamiast niego przycisnij enter.

3) Wybierz swoje docelowe wartosci i profil utytkownika przez rotacje Tarczg Wyboru,
nastepnie nacisnij ENTER aby potwierdzi¢ wybor. Jesli chcesz zmieni¢ wartosci jut
wprowadzone trzymaj wcisniety przycisk ENTER dopoki wrocisz do danych ktore
chcesz zmienic.

4) Kiedy jut wprowadzisz wszystkie dane nacisnij przycisk START i rozpocznij ¢wiczenia
UWAGA: Podczas ¢éwiczen motesz ustawiaé¢ poziom oporu przez rotacje Tarczg Wyboru.

P8 - Watts Control Program

Program Watts Control jest zaprojektowany aby utrzymac produkcje energii na

statym poziomie jaki wybrates.

1) Kiedy komputer jest wigczony w trybie stop, rotuj tarczg i przewin do Watts
Control Program.

NB Aby szybko rozpoczaé nacisnij przycisk start | komputer przejdzie do 100 wat.

2) Aby zatwierdzi¢ wybrane wartosci nie przyciskaj przycisku start, zamiast

niego przycisnij ENTER.

3) Wybierz swoje docelowe wartosci przez rotacje Tarczg Wyboru, nastepnie nacisnij
ENTER aby potwierdzi¢ wybér. Jesli chcesz zmieni¢ wartosci jut wprowadzone trzymaj
wcisdniety przycisk ENTER dopoki wrécisz do danych ktére chcesz zmienié.

4) Kiedy jut wprowadzisz wszystkie dane nacisnij przycisk START i rozpocznij éwiczenia
UWAGA: Podczas ¢éwiczen NIE motesz ustawi¢ poziomu oporu poniewat Program Watts
Control zmieni op6r automatycznie

P9~P11 Heart Rate Control Programs

Sg 3 H-R-C Programy 60% 75% 85%. Sa zaprojektowane aby utrzymacé twojg akcje
serca na statym poziomie. Co katde 20 sekund komputer bedzie sprawdzat twojg akcje
serca i puls | bedzie ustawiat odpowiedni do ich utrzymania poziom oporu.

Te H-R-C program sg wspaniatymi programami do ¢wiczenia uktadu krgtenia. Aby
osiggngc¢ efektywne rezultaty powinienes robi¢ ¢wiczenia uktadu kratenia w granicach
strefy treningu (zobacz na Kalkulacje Akcji serca )

OSTRZEYENIE: podnoszenie wskaznika akcji serca jest watng czescig ¢wiczen, watne
jest rowniet aby wskaznik ten nie byt za wysoki. Dla bezpieczenstwa proponujemy abys
rozpoczat swoje ¢wiczenia na poziomie 60% i podnosit go wraz z poprawg kondycji.
Komputer automatycznie przeliczy twoj wskaznik akcji serca opierajgc sie na programie
H-R-C jaki wybrates, wybranym utytkowniku U1~U4 i wprowadzonych danych. Wszystkie
wartoéci motesz ustawié. Twoéj wskaznik akcji serca zostanie tylko zapisany w komputerze
jesli nosisz kompatybilny pas na klatke piersiows.

1) Kiedy komputer jest witgczony w trybie stop, rotuj tarczg i przewin do

najlepiej pasujgcego

heart rate control program. Zobacz na przelicznik wskaznika akcji serca.



NB Aby szybko rozpoczg¢ nacisnij przycisk start i komputer przejdzie do danych
utytkownika.

2) Aby wprowadzi¢ docelowe wartosci nie przyciskaj przycisku start, zamiast
niego przycisnij enter.

3) ) Wybierz swoje docelowe wartosci przez rotacje Tarczg Wyboru, nastepnie nacisnij
ENTER aby potwierdzi¢ wybér. Jesli chcesz zmieni¢ wartosci jut wprowadzone trzymaj
wcisniety przycisk ENTER dopoki wrocisz do danych ktére chcesz zmienic.

4) Kiedy jut wprowadzisz wszystkie dane nacisnij przycisk START i rozpocznij ¢wiczenia

UWAGA: Podczas ¢éwiczen motesz ustawiaé¢ poziom oporu przez rotacje Tarczg Wyboru.

Recovery Program

Program Recovery automatycznie okresli poziom twojej kondycji. Komputer wymaga
sygnatu pulsu dlatego musisz nosi¢ kompatybilny pas na klatce piersiowe;j.

1) Kiedy komputer jest wigczony w trybie stop. Nacisnij przycisk RECOVERY.

2) Komputer przeanalizuje twdj wskaznik akcji serca przez okoto minute i
wyswietli nastepujgce rezultaty.

F1.0~1.9: SUPER

FIT F4.0~4.9: FAIR

Przeliczanie wskaznika akcji serca

Twoj optymalny przedziat akcji serca podczas ¢wiczenh odnosi sie do twojej “Strefy
cwiczen”. Aby osiggngc efektywne rezultaty rezultaty powinienes robi¢ ¢wiczenia uktadu
kratenia w granicach strefy treningu. Odnosnie do ponitszej tabeli WSKAZNIKA AKCJI
SERCA aby przeliczy¢ twoje T.H.R w 60% 75% i 85%. Proponujemy abys rozpoczat
swoje ¢wiczenia od 60% T.H.R i zwiekszat swojg T.H.R % wraz z poprawg kondycji.
FORMULA WSKAZNIKA AKCJI SERCA: 220 - WIEK x T.H.R% (np. 220 - 30 lat x 60% =
T.H.R 114)

TABELA WSKAZNIKA AKCJI SERCA
220
210
200
190
180
170
160
150
140
130
120
110
100
90

80

70

60

10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 99
WIEK

Wartosci zaprogramowane

Kiedy wybierasz wartosci docelowe computer jest zaprojektowany aby asystowac ci przez
zaprogramowane wartosci. Rozumiemy, te te warto$ci nie zawsze sg pomocne, ale
ogolnie sg bardziej pomocne nit gdyby ich nie byto.



DYSTANS: 5000 METEROW

CZAS: 30 MINUT

CZAS CWICZEN: 1 MINUTE

CZAS ODPOCZYNKU: 30 SECONDS
CALKOWITE PRZEDZIALY : 10
WZROST: 175cm 5'9 "

WAGA: 70kg 154Ibs

WIEK: 30

PLEC: M

Wiadomosci bledéw

Jesli computer znajdzie Btgd wyswietli tekst “ERROR 1” lub “ERROR 2”.

ERROR 1: Komputer nie mote znalez¢ motora ktory kieruje systemem oporu. Problem
jest albo w motorze albo w kablu dochodzgcym do motoru.

ERROR 2: Btgd oprogramowania. Computer nie mote wspétdziata¢ z IC chip. Rozwigzanie:
Dla obu bteddéw sprébuj restartowaé computer. Odtgcz wtyczke w adapterze lub baterie na
okoto 15 sekund. Jesli to nie pomote skontaktuj sie ze swoim dealer'em.

Pas na klatke piersiowa

R100APM Premier Rower ma wbudowany w pas na klatke piersiowg odbiornik
ktory wykorzystuje miedzynarodowe standardy pasma 5 kHz. Twoja akcja serca
zostanie zapisana na komputerze jesli nosisz pas.

Wybor utytkownika

Komputer mote przechowywac 4 ustawienia danych personalnych utytkownikow. Te
przechowywane dane zostang utyte w potgczeniu z Programami P7 - User Profiles i
P9~P11 Heart Rate Control.

1) Kiedy komputer jest witgczony w trybie stop. Nacisnij przycisk USER.

2) Wybierz jednego z 4 utytkownikow przez rotacje tarczg Wyboru nastepnie nacisnij
przycisk ENTER aby potwierdzi¢ wybdr.

3) Wybierz swojg wysokos¢ przez rotacje tarczg Wyboru. Nacisnij przycisk ENTER
aby potwierdzi¢ wybor.

4) Wybierz swojg wage przez rotacje tarczg Wyboru. Nacisnij przycisk ENTER aby
potwierdzi¢ wybor.

5) Wybierz swoj wiek przez rotacje tarczg Wyboru. Nacisnij przycisk ENTER aby
potwierdzi¢ wybor.

6) Wybierz swojg pteC przez rotacje tarczg Wyboru. Nacisnij przycisk ENTER

aby potwierdzi¢ wybor.

NB Jesli chcesz zmieni¢ wartos$ci jut wprowadzone trzymaj wcisniety przycisk ENTER
dopdki wrécisz do danych ktére chcesz zmienic.

7) Kiedy jut wprowadzisz wszystkie wartosci nacisnij przycisk START/STOP aby wyjs¢.

Wybér jednostek pomiaru METRY lub JEDNOSTKI ANGIELSKIE

1) Kiedy komputer jest wtgczony w trybie stop. Nacisnij | przytrzymaj przycisk ENTER

i przycisk START/STOP przez 3 sekundy.

2) Wybierz rodzaj jednostek przez rotacje Tarczg Wyboru nastepnie nacisnij przycisk
ENTER aby potwierdzi¢ wybor.

OSTRZEYENIE: Zmiana system pomiaru wymate wszystkie wprowadzone dane | profile
utytkownikow.

Docelowe wartosci



Przebieg dystansu | przebieg czasu to opcjonalne wartosci. Jesli sg ustawiona na 0 to
komputer zacznie odlicza¢ wzwyt. Jesli wybierzesz wartosci dla jednej lub obu opcji to
komputer zacznie odlicza¢ otwartosci ktérg wybrates.

Komputer zatrzyma sie i wyda alarm raz PIERWSZA wartos¢ zostata osiggnieta.

Waty i Heart Rate Control Program rowniet majg docelowe wartosci ktore tylko odliczaja.
DYSTANS: 100 - 99,900 METROW w 100 metrowych krokach

CZAS : 01:00 - 99:00 MINUT w 1 minutowych

krokach. WAT: 30 - 300 w 10 watowych krokach

WIEK: 1 0 - 99 lat w 1 rocznych krokach

TARGET H R : 60 - 220 uderzeh na min. w 1 bpm krokach

Maszyna wioslarska RIVER - LISTA CZESCI

Nr. OPIS ILOSC
001 Aluminiowa rura 1
002 Glowna rama 1
003 Trzpien 1
004 Rekojes¢ trzpienia 1
005 Przedni stabilizator 1
006 Tylny stabilizator 1
007 Tylny wspornik 1
008 Uchwyt 1
009 Podwozie siedzenia - ptytka 2
010 Podwozie siedzenia — rekojes¢ 2
011 Watek — rygiel 2
012 Watek — ptytka 2
013 Podporka stopy — prawa 1
014 Podporka stopy — lewa 1
015 Ramie komputera 1
016 Koto nastawcze napiecia 1
017 Sprzeglo 1
018 Spre]yna powrotna 1
019 Watek - podktadka 2
100 Podktadka 1
101 Podktadka — koto §lizgajace 1
102 Podktadka - kabel 3
103 Ramie komputera - wtyczka 2
104 Ramie¢ komputera - trzpien 2
105 Rami¢ komputera — pokrywa wtyczki 2
106 Skrzynka komputera pokrywa nakretki 2
107 Rami¢ komputera - podstawka 2
108 Uchwyt 1
109 Pokryw przednia 1
110 Pokrywa §rodkowa 2
111 Pokrywa gtowna 2
112 Siatka 1
113 Koncoéwka kota — lewa 1
114 Koncowka kota — prawa 1
115 Standardowa koncoéwka 2
116 Koncowka aluminiowej rury 1
117 Podwozie siedzenia — pokrywa 2




118 Podwozie siedzenia - watek 4
119 Siedzenie 1
120 Pokrywa klamry paska - gorna 1
121 Pokrywa klamry paska — dolna 1
122 Wityczka 2
123 Pianka 1
124 Podwozie siedzenia korek 1
125 Galka 1
126 Wsparcie stopy - zamykanie 2
127 Wsparcie stopy - korek 4
128 Trzpien stopy 4
129 Pokrywa - wentylacji 1
130 Podstawka - aluminium 1
131 Podstawka - tuleja 2
132 Pasek 1
133 Pokrywa baterii 1
134 Pasek 1
135 Kralek linowy 1
136 Pasek bebenka 1
137 Spre]yna powrotna - bebenek 1
138 Spre]yna powrotna - pokrywa 1
139 Spre]yna powrotna - uchwyt 1
140 Koto zamachowe z magnesem 1
141 Koto napiecia 1
142 Walek 2
143 Podstawka stopy - bie]nik 2
200 Nakretka 9
201 Nakretka 2
202 Nakretka 1
203 Nakretka 1
204 Nakretka 1
300 Ryagiel 24
301 Ryqgiel 1
302 Ryagiel 2
303 Ryagiel 4
304 Ryqgiel 2
305 Rygiel 2
306 Ryagiel 8
307 Ryqgiel 1
308 Rygiel 1
309 Ryagiel 1
310 Ryqgiel 1
311 Rygiel 1
312 Ryqgiel 1
313 Rygiel 2
314 Rygiel 2
400 Uszczelka 1
401 Uszczelka 8
402 Uszczelka 2
403 Uszczelka 4




404 Uszczelka 4
500 Sruba 1
501 Sruba 34
502 Sruba 8
503 Sruba 5
504 Sruba 2
505 Sruba 5
600 Pierscien wspornikowy 1
700 Kabel napiecia 1
701 Motor z kablem 1
702 Kabel czujnika Motora 1
703 Kabel komputera - 6xPIN 1
704 Kabel komputera - 9xPIN 1
705 Podstawka — kabel 1
706 Podstawka — koto zamachowe 1
707 Podstawka — spre]yna 1
708 Czujnik magnetyczny 1
709 Pasek 1
710 Podporka stopy - pasek 2
711 Odbiornik paska na klatke piersiowa 1
712 Adapter AC - kabel 1
713 Skrzynka baterii z kablem 1
714 Komputer 1
715 Adapter AC 1
800 Lo]ysko 2
801 Lolysko 1
802 Lo]ysko 2
803 Lolysko 1
804 Sprzeglo 1
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WARUNKI GWARANCJI, ZGLOSZENIA GWARANCYJNE

Gwarant:

inSPORTIine Polska

Ciemietniki 19, 29-120 Kluczewsko
NIP: 6090063070, REGON: 260656756

Okres gwarancji rozpoczyna sie od daty zakupu towaru przez klienta. Gwarancja udzielana jest w

trzech wariantach:

1. Gwarancja Domowa - Przeznaczona jest dla sprzetu wykorzystywanego do uzytku prywatnego,
nie komercyjnego przez Kupujgcego bedgcego konsumentem. (okres gwarancji: 24 miesigce).

2. Gwarancja Pét-komercyjna - Przeznaczona jest dla sprzetu wykorzystywanego w hotelach,
spa, szkotach, osrodkach rehabilitacji, itp. (okres gwarancji: 12 miesiecy).

3. Gwarancja Komercyjna - Przeznaczona jest dla sprzetu wykorzystywanego w hotelach, spa,
szkotach, osrodkach rehabilitacji, klubach fitness oraz sitowniach, itp. (okres gwarancji: 12
miesigce).

Brak informacji o wariancie gwarancji, na dowodzie zakupu (fakturze lub paragonie), domysinie
oznacza Gwarancje Domowa.

Gwarancja obejmuje usuniecie usterek, ktére w sposéb dajgcy sie udowodni¢ wynikajg z
zastosowania wadliwych materiatéw lub sg wynikiem bteddéw produkcyjnych.

Gwarancja nie obejmuje czynnosci zwigzanych z konserwacjg, czyszczeniem, regulacjg i ze
skrecaniem potgczen srubowych danego przedmiotu, do ktérych to czynnosci zobowigzany jest
Kupujacy we wtasnym zakresie i na wtasny koszt.

Dowodem udzielenia gwarancji sg niniejsze Warunki gwarancji wraz z oswiadczeniem Gwaranta
zawartym na dowodzie zakupu (fakturze lub paragonie). W celu realizacji uprawnien z gwaranciji
Kupujacy winien okaza¢ warunki gwarancji oraz dowod zakupu (paragon lub fakture VAT).
Gwarancja obowigzuje na terenie Polski.

Uprawnienia z gwarancji nie przystugujg w przypadku:

a) uszkodzenia mechanicznego, ktére powstato w transporcie produktu do Kupujgcego za pomocg
firm transportowych. Kupujacy jest zobowigzany do sprawdzenia towaru przy dostawie, w celu
wykrycia ewentualnych uszkodzen w transporcie. W przypadku wykrycia takiego uszkodzenia,
Kupujacy zobowigzany jest niezwitocznie poinformowa¢ podmiot sprzedajgcy oraz sporzgdzi¢
protokét szkody z przewoznikiem (firmg kurierska/pocztowa). W przypadku braku sporzgdzenia
protokotu szkody Gwarant nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez firmy
kurierskie/pocztowe.

b) Uszkodzenia i zuzycie takich elementéw jak: linki, paski, wtyki, gniazdka, przetgczniki, przyciski,
baterie, przewody, elementy gumowe, pedaty, uchwyty z gabki, kétka, tozyska, tapicerka, rgczki
itp., chyba ze ujawniona w tych elementach wada nie jest skutkiem naturalnego zuzycia, a
powstata z przyczyny tkwigcej w tym elemencie.

c) Drobne, powierzchowne zarysowania, odbarwienia lub spekania powtoki kryjgce;.

d) Uzywania przez Kupujgcego, niezgodnych z instrukcjg obstugi sprzetu, $rodkow
eksploatacyjnych lub czyszczacych.

e) Niewlasciwego zabezpieczenie sprzetu przez Kupujgcego przed dziataniem czynnikéw
zewnetrznych tj. wilgoci, temperatury, kurzu, itp.

f) Niestosowania przez Kupujgcego wymaganych (zgodnie z instrukcjg obstugi) materiatéw
eksploatacyjnych.

g) Przerébek i zmian konstrukcyjnych, dokonywanych przez Kupujgcego Iub inne osoby
nieuprawnione do tego dziatania przez Gwaranta.

h) Normalnego uzytkowania (normalne zuzycie czesci eksploatacyjnych).

i) Uszkodzenia sprzetu na skutek nieprawidtowego montazu przez Kupujgcego lub osoby trzecie.

W przypadku zasadnosci zgtoszenia reklamacyjnego Gwarant zapewnia transport i ustuge
serwisowg przedmiotu gwaranciji.

W przypadku braku zasadnosci zgtoszenia reklamacyjnego Kupujgcy pokrywa koszty ewentualnego
transportu i ustugi serwisowej przedmiotu gwarancji.



W przypadku braku zasadnosci zgtoszenia reklamacyjnego Kupujgcy bedzie mogt odebraé
przekazany przedmiot w siedzibie Gwaranta lub zamoéwi¢ ustuge wysytki danego przedmiotu na
wiasny koszt.

W wyjagtkowych przypadkach, aby zdiagnozowac usterke i stwierdzi¢ zasadno$¢ zgtoszenia
reklamacyjnego Gwarant moze zazgdac przygotowania sprzetu do odbioru. Odbiér ten moze byé
dokonany przez firme spedycyjng, wéwczas Kupujgcy zobowigzany jest przygotowaé towar w
spos6b bezpieczny do odbioru. Kupujgcy wyda przedmiot sprzedazy bez zanieczyszczeh, w
opakowaniu oryginalnym lub zastepczym pozwalajgcym na przetransportowanie przedmiotu
sprzedazy w stanie bezpiecznym.

Gwarant zobowigzany jest ustosunkowac¢ si¢ do zgtoszenia gwarancyjnego w terminie do 14 dni.
Naprawa gwarancyjna zostanie wykonana w najkrétszym mozliwym terminie. W wyjgtkowych
przypadkach, gdy naprawa przedmiotu sprzedazy bedzie wymagac¢ sprowadzenia niedostepnych w
Polsce lub nietypowych czeéci z zagranicy, termin moze by¢ wydluzony. Kupujgcy zostanie
poinformowany o takiej sytuacji drogg mailowg lub telefonicznie.

Gwarant zobowigzuje sie do naprawy uszkodzonego sprzetu w przypadku zasadnos$ci zgtoszenia
gwarancyjnego. Wymiana towaru na nowy mozliwa jest jedynie w przypadku braku mozliwosci
naprawy sprzetu i gdy wada przedmiotu sprzedazy jest istotna. Zwrot kwoty zakupu za sprzet jest
mozliwy jedynie w przypadku braku mozliwosci naprawy i braku mozliwosci wymiany na nowy oraz
gdy wada jest istotna.

Okresowe przeglady techniczne sprzetu (dotyczy sprzetu przeznaczonego do uzytku poét-
komercyjnego oraz komercyjnego)

Po uplywie 6 i 12 miesiecy obowigzywania gwarancji, Gwarant zaleca przeprowadzenie przegladu
technicznego sprzetu. Wszystkie czesci, ktdére zostang wymienione w trakcie okresowego przegladu
technicznego, zostang uzyte przez Gwaranta nieodpfatnie w ramach gwarancji ( poza czesciami
zuzytymi w trakcie normalnego uzytkowania). Kupujgcy zobowigzany jest jedynie do pokrycia
kosztéw przegladu technicznego i dojazdu do klienta wg. indywidualnej wyceny.

Wigzacej wyceny dokonuje dziat serwisowy Gwaranta.

Zgtoszenia gwarancyjne

W celu zgloszenia reklamacyjnego nalezy przesta¢é FORMULARZ GWARANCYJNY za pomocg
strony internetowej Gwaranta www.e-insportline.pl.

Formularz gwarancyjny powinien zawierac¢ takie informacje jak:

Imie i Nazwisko / Numer telefonu / Adres / Dowdd zakupu / Nazwa produktu / Opis Wady.

Klient zostanie poinformowany o zakohczeniu i wyniku reklamacji przez e-mail lub
telefonicznie.
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