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INSTRUKCJA BEZPIECZENSTWA

Przeczytaj instrukcje przed uzyciem i zachowaj jg na przysztosc¢.

Montazu muszg wykona¢ co najmniej dwie doroste osoby.

Przechowywa¢ poza zasiegiem dzieci, dzieci mogg zaksztusi¢ sie matymi czesciami podczas

montazu i uzytkowania. Istnieje ryzyko uduszenia.

Nie naprawiaj ani nie modyfikuj produktu.

Uzywaj tylko do celu, do ktérego urzgdzenie zostato zmontowane.

Nie zostawiaj dzieci ani zwierzat przy stole bez opieki.

Tylko do uzytku w pomieszczeniach.

Nie siadaj ani nie wspinaj sie na stot.

Nie ciggnij stotu do géry nogami, zawsze podnos go, aby go przenosi¢.

Nie ktadz napojow ani jedzenia na stole.

Stotu nalezy uzywac tylko wtedy, gdy jest odpowiednio wypoziomowany.

LISTA CZESCI

NARZEDZIA

LISTA
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H1 — $ruby z tbem szesciokgtnym 8 mm x 130 mm 8x T1 - klucz — 1x
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H2 - Sruby z tbem szesciokatnym 8 | Podkladka ptaska H3 — M8 —

H4 — M8 podktadka

mm X 40 mm — 20x 28x sprezynowa — 28x
CZESCI
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P1 — rama gtéwna — 1x P2 — podstawa — 2x P3 — nogi srodkowe — 2x
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P4 — gbérne nogi — 2x

P5 — nogi dolne — 2x

P6 — plyta do tenisa

stotowego — 2x

P7 — podstawka do stotu do

tenisa stolowego — 1x

AKCESORIA

Al — zestaw bilardowy — 1x

A2 — Kij — 2x

A3 — trojkat — 1x
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A4 — kreda — 2x

A5 — szczotka — 1x

A6 — podktadka stotu — 4x
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A7 — siatka do tenisa

stotowego — 1x

A8 — mocowanie siatki — 2x

A9 — rakietki do ping-ponga
- 2X

CO

Al10 - piteczki do ping-ponga
- 2X




MONTAZ

¢ Montaz mogg wykonywac¢ co najmniej dwie osoby doroste.

¢ Niektore cze$ci moga byé nieznacznie zmodyfikowane na rysunku dla lepszej widocznosci.
e Podczas montazu zalecamy najpierw reczne dokrecenie srub.

e Przed montazem upewnij sie, ze nie brakuje zadnych czesci.

¢ Montaz nalezy wykonywac ostroznie.

KROK 1
Czesé Nazwa llos¢ | Czesé Nazwa llosé
P1 Gtéwna rama 1 H2 Sruby szesciokgtne 12
P3 Srodkowe nogi 2 H3 | Podkiadka ptaska 12
P4 Goérne nogi 2 H4 Podkfadka 12
zabezpieczajgca

Przymocuj gorng noge P4 i srodkowg noge P3 do ramy gtdwnej za pomocg srub H2, podktadek
ptaskich H3 i podktadek zabezpieczajgcych H4.

Nie dokrecaj srub, dopdki cata noga nie zostanie ukonczona.

All edges must be -
assembled “FLUSH” e
with each other. ] > -
[T . — Hold the angle of the leg
/ ! 3 both fiat and flush with the
2

cabinet inner sides.

KROK 2
Czesé Nazwa llos¢é | Czesé Nazwa llosé
P5 dolne nogi 2 H3 podkiadka ptaska 8
H1 Sruby szesciokatne 8 H4 podktadka 8
zabezpieczajgca

Przymocuj nogi gérne P4 do nég Srodkowych P3 za pomocg srub H1, podktadek ptaskich H3 i
podkfadek zabezpieczajgcych H4.

Przymocuj dolne stopy P5 do srodkowych stép P3 za pomocag $rub H1, podktadek ptaskich H3 i
podktadek zabezpieczajgcych H4.



All edges must be
assembled “FLUSH” ===
with each other.

KROK 3
Czesé Nazwa llos¢ | Czesé Nazwa llosé
P2 podstawa 2 H3 podkfadka ptaska 8
H2 sruby szesciokagtne 8 H4 podkfadka 8
zabezpieczajgca

Przymocuj podstawy P2 do nég srodkowych P3 i nég dolnych P5 za pomocg $rub H2, podktadek
ptaskich H3 i podktadek zabezpieczajgcych H4.

Dokre¢ wszystkie sruby.

All edges must be )
assembled “FLUSH" |
with each other.




OSTRZEZENIE:

Do nastepnego kroku potrzebujesz 4 lub wiecej oséb. Obracajgc stét ostroznie obracaj stof, aby nie
stawia¢ go na krawedzi nogi.

Nie trzymaj stotu za nogi, ale za gtéwng konstrukcje.

CABINET ponNOT DO NOT LEAN THE
HOLDTABLE  / HOLD THE TABLE ON ITS LEGS!
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POZIOMOWANIE STOLU

Po ziozeniu stotu i umieszczeniu go tam, gdzie bedzie uzywany, konieczne jest wypoziomowanie
stotu.

Stét mozna wypoziomowac za pomocg ptytek poziomujgcych A6 pod podstawami.

W zaleznosci od powierzchni moze uptyng¢ do 24 godzin, zanim powierzchnia pod stotem bedzie
stabilna i nieruchoma, sprawdz stot po 24 godzinach.

UN-LEVEL UN-LEVEL LEVEL
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PRZEKSZTALCANIE W STOL DO TENISA STOLOWEGO

AT

KONSERWACJA

Oczys¢ zewnetrzng strone z brudu za pomoca srodkdéw do czyszczenia kurzu i past polerskich.

Tkanine/czesc tekstylng nalezy czysci¢ WYLACZNIE za pomocg dostarczonej szczotki.

ZASADY GRY
TENIS STOLOWY

e Gra zaczyna sie od podania. Rzu¢ moneta, aby okre$li¢ gracza, ktéry bedzie zagrywat jako
pierwszy.

o Pilka jest serwowana z otwartej dioni, aby przeciwnik mogt widzie¢ pitke podczas serwu, np.
nie moze by¢ zakryta rekg lub inng czescig ciata gracza. Jest natozona powyzej poziomu
stotu, a pitka musi by¢ zagrana co najmniej 16 cm nad blatem stotu.

o Pitka musi najpierw odbi¢ sie od wtasnej potowy stotu, a nastepnie poming¢ siatke i odbi¢ sie
od potowy stotu przeciwnika. Jezeli pitka dotknie siatki w momencie jej odbicia, serw jest
powtarzany.



e Zawodnicy za kazdym razem naprzemiennie grajg dwiema pitkami, az do 10:10. Nastepnie
zmieniajg sie za kazdym razem po pojedynczym podaniu.

o Pitka moze by¢ zagrana dowolng czescig rakiety lub trzymajacg jg reka (do wysokosci
nadgarstka) i musi zosta¢ odbita od potowy stotu przeciwnika.

e Podczas meczu pitka moze dotkng¢ siatki. Grajgc poza stotem, nie musi lecie¢ bezposrednio
nad siatkg na potowie przeciwnika, ale zawsze musi osiggnaé wysokos¢ co najmniej 16 cm
nad blatem stotu.

o Otrzymujesz punkt, jesli przeciwnik nie odbit pitki tak, jak powinien, np. nie uderzyt pitki, pitka
dotknetfa jego potowy wiecej niz jeden raz, przeciwnik odbit pitke tak, ze najpierw odbita sie od
jego potowy lub w ogdle nie dotkneta stotu. Przeciwnik réwniez nie moze dotyka¢ stotu do gry
zadng czescig ciata, z wyjatkiem reki trzymajacej, w przeciwnym razie przeciwnik otrzymuje
punkt.

e Jedna gra sktada sie z nieparzystej liczby setéw, na ktére gracze zgodzili sie przed gra.
Zwykle jest to od 3 do 5 setéw.

o Jeden set skiada sie z kilku serwdw i konczy sie, gdy jeden z graczy zdobedzie 11 punktow.
Jesli wynik bedzie 10:10, gra sie tak dtugo, az gracze wygrajg dwoma punktami. Mozliwe, ze
koncowy wynik bedzie np. 13:15 lub 19:17 itd.

e Gracze zmieniajg strony na poczatku kazdego seta i obracajg sie na poczgtku kazdej nowej
ary.

BILARD

o Zwyciezcg gry jest gracz, ktory jako pierwszy wbit wszystkie wybrane przez siebie bile do tuz i
ostatecznie umiescit czarng bile we wtasciwym dotku.

e Gracze po prostu uderzajg biatg bile kijem, aby zderzy¢ jg z innymi bilami i kierujg je do jednej
Z tuz.

e Zawodnicy zmieniajg sie, gdy komus$ nie uda sie umiesci¢ przynajmniej jednej bili w swojej
kieszeni lub gdy gracz popetni faul.

e Czarna bila zostaje uderzana dopiero po zdobyciu wszystkich bil jednego typu. Jesli czarna
bila znajduje sie w tuzie przed bilami dowolnego gracza, gracz, ktéry jg wbit, przegrywa.

e Stroke = uderzenie wskazujace na biatg bile, Rise = seria uderzen, w ktérych gracz nie
wykonat wbicia bili do tuzy, Faul = zagranie zabronione.

o Faul jest karany zakonczeniem rundy gracza. Przeciwnik gra wtedy 2x, np. ma 2 préby
zdobycia pierwszej bili. Faul jest rozpatrywany:

a) Uderzenie, w ktérym bila biata nie dotyka innych bil.

b) Uderzenie, w ktérym biata bila wpada do tuzy. Przeciwnik nastepnie gra z linii frontu. Biata
biata musi najpierw dotkng¢ bili lezacej w drugiej potowie stotu.

¢) Uderzenie, w ktérym bila biata najpierw dotyka bil przeciwnika lub bili czarnej.
d) Uderzenie, w ktérym pitka przeciwnika wpada do dotka.

e) Uderzenie, przy ktérym bila wypadnie ze stotu. W takim przypadku bila jest umieszczona z
tytu.

f) Dotykanie bil rekoma, innymi czesciami ciata lub ubioru, dotykanie bili innymi czesciami
kija niz ,czubek”, dotykanie bili innej niz biata.
g) Uderzenie kilem w nie-biatg bile.
e Strzat otwierajgcy: bile sg utozone w pozycji podstawowej. (Zdjecie ponizej). Jeden z graczy
wykona uderzenie, w ktérym prébuje umiesci¢ dowolng bile (z wyjatkiem czarnej) w dowolnej

tuzie bez faulu. Jesli mu sie to uda, do konca gry zagrywa bile tego samego koloru. Przeciwnik
gra drugim kolorem. Jesli nie uda mu sie umiesci¢ bili w tuzie, przeciwnik gra i prébuje zrobic



to samo. Kontynuuj, az ustalisz, ktéry gracz gra ktérym kolorem, gracze grajg biatg bilg na
dowolnej bili na stole z wyjatkiem czarne;.

e Gra: Po przydzieleniu bili graczowi, zawodnicy wykonujg naprzemiennie uderzenia. Kazdy z
nich gra do momentu, az nie umiesci zadnej bili swojego koloru w tuzie lub nie popetni faulu.

e Zakonczenie gry: Po umieszczeniu wszystkich swoich bil, zadaniem gracza jest umieszczenie
czarnej bili w otworze przeciwlegtej tuzy, w ktérej umiescit swojg ostatnig tuze. Jesli mu sie
uda, wygrywa. Jesli czarna bila zostanie wbita do innej tuzy, oznacza to przegrang. Podobnie
oznacza to przegrang, gdy gra czarng bilg do wtasciwej tuzy i popetnia faul (np. zagra wiecej
bil do tuzy). Jesli gracz, ktéry umiescit wszystkie swoje bile w tuzach jako drugi, umiesci
ostatnig bile w tej samej tuzie co jego przeciwnik, probuje umiesci¢ czarng bile w tej samej
luzie, w ktdérej umiescit swojg ostatnig bile.

OCHRONA SRODOWISKA

Po wygasnieciu zywotnosci produktu lub jesli ewentualna naprawa jest nieoptacalna, nalezy go
zutylizowaé zgodnie z lokalnymi przepisami i w sposob przyjazny dla srodowiska na najblizszym
ztomowisku.

Poprzez odpowiednig utylizacje chronisz srodowisko i zrédta naturalne. Ponadto mozesz pomadc
chroni¢ zdrowie ludzkie. Jesli nie masz pewnosci co do prawidtowej utylizacji, popros$ lokalne wtadze o
wiecej informaciji, aby unikng¢ naruszenia prawa lub sankciji.

Nie wyrzucaj baterii do odpadéw domowych, ale przekaz je do miejsca recyklingu.
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WARUNKI GWARANCJI, ZGLOSZENIA GWARANCYJNE

Gwarant:

inSPORTIine Polska

Ciemietniki 19, 29-120 Kluczewsko
NIP: 6090063070, REGON: 260656756

Okres gwarancji rozpoczyna sie od daty zakupu towaru przez klienta. Gwarancja udzielana jest w

trzech wariantach:

1. Gwarancja Domowa - Przeznaczona jest dla sprzetu wykorzystywanego do uzytku prywatnego,
nie komercyjnego przez Kupujgcego bedacego konsumentem. (okres gwarancji: 24 miesiace).

2. Gwarancja Pétl-komercyjna - Przeznaczona jest dla sprzetu wykorzystywanego w hotelach, spa,
szkotach, osrodkach rehabilitacji, itp. (okres gwarancji: 12 miesiecy).

3. Gwarancja Komercyjna - Przeznaczona jest dla sprzetu wykorzystywanego w hotelach, spa,
szkotach, osrodkach rehabilitacji, klubach fitness oraz sitowniach, itp. (okres gwarancji: 12
miesiecy).

Brak informacji o wariancie gwarancji, na dowodzie zakupu (fakturze lub paragonie), domysinie
oznacza Gwarancje Domowa.

Gwarancja obejmuje usuniecie usterek, kiére w sposdb dajgcy sie udowodni¢ wynikajg z
zastosowania wadliwych materiatéw lub sg wynikiem btedéw produkcyjnych.

Gwarancja nie obejmuje czynnosci zwigzanych z konserwacja, czyszczeniem, regulacjg i ze
skrecaniem potgczen srubowych danego przedmiotu, do ktérych to czynnosci zobowigzany jest
Kupujacy we wtasnym zakresie i na wtasny koszt.

Dowodem udzielenia gwarancji sg niniejsze Warunki gwarancji wraz z oswiadczeniem Gwaranta
zawartym na dowodzie zakupu (fakturze lub paragonie). W celu realizacji uprawnien z gwarancji
Kupujacy winien okaza¢ warunki gwarancji oraz dowdd zakupu (paragon lub fakture VAT). Gwarancja
obowigzuje na terenie Polski.

Uprawnienia z gwaranciji nie przystugujg w przypadku:

a) uszkodzenia mechanicznego, ktdre powstato w transporcie produktu do Kupujgcego za pomoca
firm transportowych. Kupujacy jest zobowigzany do sprawdzenia towaru przy dostawie, w celu
wykrycia ewentualnych uszkodzen w transporcie. W przypadku wykrycia takiego uszkodzenia,
Kupujagcy zobowigzany jest niezwtocznie poinformowac¢ podmiot sprzedajgcy oraz sporzadzié¢
protokdt szkody z przewoznikiem (firma kurierska/pocztowg). W przypadku braku sporzgdzenia
protokotu szkody Gwarant nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez firmy
kurierskie/pocztowe.

b) Uszkodzenia i zuzycie takich elementéw jak: linki, paski, wtyki, gniazdka, przetaczniki, przyciski,
baterie, przewody, elementy gumowe, pedaty, uchwyty z gabki, kétka, tozyska, tapicerka, raczki
itp., chyba Zze ujawniona w tych elementach wada nie jest skutkiem naturalnego zuzycia, a
powstata z przyczyny tkwigcej w tym elemencie.

c) Drobne, powierzchowne zarysowania, odbarwienia lub spekania powtoki kryjace;.

d) Uzywania przez Kupujgcego, niezgodnych z instrukcjg obstugi sprzetu, srodkéw eksploatacyjnych
lub czyszczgcych.

e) Niewlasciwego =zabezpieczenie sprzetu przez Kupujgcego przed dziataniem czynnikow
zewnetrznych {j. wilgoci, temperatury, kurzu, itp.

f) Niestosowania przez Kupujgcego wymaganych (zgodnie z instrukcjg obstugi) materiatow
eksploatacyjnych.

g) Przerébek i zmian konstrukcyjnych, dokonywanych przez Kupujgcego Ilub inne osoby
nieuprawnione do tego dziatania przez Gwaranta.

h) Normalnego uzytkowania (normalne zuzycie czesci eksploatacyjnych).

i) Uszkodzenia sprzetu na skutek nieprawidtowego montazu przez Kupujgcego lub osoby trzecie.

W przypadku zasadnosci zgtoszenia reklamacyjnego Gwarant zapewnia transport i ustuge serwisowg
przedmiotu gwarancji.
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W przypadku braku zasadnosci zgtoszenia reklamacyjnego Kupujgcy bedzie moégt odebrac
przekazany przedmiot w siedzibie Gwaranta lub zaméwi¢ ustuge wysytki danego przedmiotu na
wiasny koszt.

W  wyjatkowych przypadkach, aby zdiagnozowac¢ usterke i stwierdzi¢ zasadnos$¢ zgtoszenia
reklamacyjnego Gwarant moze zazadac przygotowania sprzetu do odbioru. Odbiér ten moze by¢
dokonany przez firme spedycyjna, wéwczas Kupujgcy zobowigzany jest przygotowaé towar w sposob
bezpieczny do odbioru. Kupujgcy wyda przedmiot sprzedazy bez zanieczyszczen, w opakowaniu
oryginalnym lub zastepczym pozwalajgcym na przetransportowanie przedmiotu sprzedazy w stanie
bezpiecznym.

Gwarant zobowigzany jest ustosunkowac sie do zgtoszenia gwarancyjnego w terminie do 14 dni.
Naprawa gwarancyjna zostanie wykonana w najkrétszym mozliwym terminie. W wyjatkowych
przypadkach, gdy naprawa przedmiotu sprzedazy bedzie wymagac¢ sprowadzenia niedostepnych w
Polsce lub nietypowych czesci z zagranicy, termin moze by¢ wydtuzony. Kupujgcy zostanie
poinformowany o takiej sytuacji drogg mailowg lub telefonicznie.

Gwarant zobowigzuje sie do naprawy uszkodzonego sprzetu w przypadku zasadnosci zgtoszenia
gwarancyjnego. Wymiana towaru na nowy mozliwa jest jedynie w przypadku braku mozliwosci
naprawy sprzetu i gdy wada przedmiotu sprzedazy jest istotna. Zwrot kwoty zakupu za sprzet jest
mozliwy jedynie w przypadku braku mozliwosci naprawy i braku mozliwosci wymiany na nowy oraz
gdy wada jest istotna.

Okresowe przeglady techniczne sprzetu (dotyczy sprzetu przeznaczonego do uzytku pot-
komercyjnego oraz komercyjnego)

Po uptywie 6 i 12 miesiecy obowigzywania gwarancji, Gwarant zaleca przeprowadzenie przegladu
technicznego sprzetu. Wszystkie czesci, ktére zostang wymienione w trakcie okresowego przegladu
technicznego, zostang uzyte przez Gwaranta nieodptatnie w ramach gwarancji ( poza czesciami
zuzytymi w trakcie normalnego uzytkowania). Kupujgcy zobowigzany jest jedynie do pokrycia kosztow
przegladu technicznego i dojazdu do klienta wg. indywidualnej wyceny.

Wigzacej wyceny dokonuje dziat serwisowy Gwaranta.

Zgtoszenia gwarancyjne

W celu zgtoszenia reklamacyjnego nalezy przesta¢c FORMULARZ GWARANCYJNY za pomoca
strony internetowej Gwaranta www.e-insportline.pl.

Formularz gwarancyjny powinien zawierac¢ takie informacje jak:

Imie i Nazwisko / Numer telefonu / Adres / Dowdd zakupu / Nazwa produktu / Opis Wady.

Klient zostanie poinformowany o zakonczeniu i wyniku reklamacji przez e-mail lub
telefonicznie.

2 insportline

inSPORTIine Polska
Ciemietniki 19, 29-120 Kluczewsko
Telefon: +48 510 275 999
E-mail: biuro@e-insportline.pl
NIP: 6090063070, REGON: 260656756
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